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INLINE Hoki Hivatalos Szabalykonyv 2021
Kiegészito rendelkezések az MJSZ altal
szervezett 2024-es INLINE bajnoksagokhoz

A kulonbozo korosztalyu bajnoksagokba
nevezett jatékosok automatikusan
elfogadjak ezen szabalyokat és azok
betartasara torekszenek.
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Altalanos szabalyok
Korhatar és felszerelés:

e Minden, a bajnoksag kezdetén 18 évesnél fiatalabb jatékos koteles teljes
arcvedoét viselni a bajnoksag teljes id6tartama alatt.

o Sipcsontvédd, konyokvédd, kesztyl, egyforma mez, sportszar
( hosszunadrag)

o 18 évesnél id6sebb jatékosok szamara a félplexi viselése nem kotelezd,
de erdsen ajanlott. ( amennyiben a félplexit a jatékos nem hasznalja
akkor egyben kijelenti, hogy azt sajat felelésségére vette le és nem
hasznalta. Arc sérulése esetén eltekint MJSZ és jatékostarsai
felel6sségre vonasatol)

Jaték folyamatara vonatkozé szabalyok

Ha a tamado csapat barmely jatékosa szabalytalansagot kovetett el, vagy
jatékmegszakitast okoz, a tamadd harmadban kovetkezd korongbedobast a felezd
vonal és a végharmadbeli bedobd pontok képzeletbeli metszésénél kell elvégezni.

MEGJEGYZES: Ez akkor is érvényes, ha a tamado fél jatékosa ugy idéz el
jatékmegszakitast, hogy a korongot a védekezd csapat halojanak hatsé részeére Uti,
anélkul, hogy a védekez6 csapat barmilyen médon kdzbeavatkozott volna

Les:
« Nagypalyan érvényes.
Ha a felez6vonalon at passzoljak a korongot, akkor a korongnak/labdanak meg
kell eléznie a felez6vonalon athaladasban a tamadd csapat jatékosat
(jatékosait).
Az a tamadojatékos, aki a passzolt korong elétt halad at a felezévonalon, nem
avatkozhat jatékba, csak akkor, ha:
1) A korongot megeérinti egy olyan csapattarsa, aki a korong utan haladt at
a felez6vonalon vagy egy ellenfél.
2) A korongot el6bb érinti az ellenfél egyik jatékosa.
3) A jatékos, aki a passzolt korong el6tt halad at a felez6vonalon
kikorcsolyazik a tamado térfélrdl, legalabb egyik korcsolyajaval érintve a
felezévonalat.

E szabaly megsértése esetén a jatékot meg kell allitani, és a korongbedobast
arrél a helyrél kell elvégezni, ami a legkézelebb van ahhoz a ponthoz, ahonnan
a korongot passzoltak. ( képzeletbeli les bedobd pont )

Ha emberhatranyban Iévé csapat kilti a korongot a védekez6 zdnajabadl, vagy
a korong barmi mas modon kikerul az emberhatranyos csapat védekez6
zonajabdl a felez6vonalon tulra, az emberelényben [évé csapat Osszes
jatékosanak el kell hagynia a tdmadd z6nat ugy, hogy korcsolyajaval érinti a
felezévonalat.

Amig az embereldény0s csapat 6sszes jatékosa el nem hagyta a tdmado zénat,
a jatékvezetének az emberel6nyds csapat zonaja felé mutatva kell jelezni.
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Amikor a tamadd zonat az emberelbnyben |év6 csapat Osszes jatékosa
elhagyta, a jatékvezetd leteszi a kezét, és a tamado jatékosok ismét
bemehetnek az ellenfél védekez6 zonajaba.

E szabaly megsértése esetén a jatékvezetbnek azonnal meg kell allitania a
jatékot akkor, amikor a korong visszajut az emberhatranyos csapat védekezd
térfelére, kivéve, ha azt az emberhatranyban 1évé védekezd csapat egyik
jatékosa juttatta vissza oda.

A kovetkez6 korongbedobas helye ilyen esetben a vétkes csapat sajat
térfelének legkozelebb esd bedobd pontjan lesz.

Les esetén a bedobast a felez6 vonal és a végharmadbeli bedobd pontok
képzeletbeli pontok képzeletbeli metszéseénél kell elvégezni

Tilos felszabaditas:

Nagypalyan érvényes.
Nincs hibrid tilos felszabaditas
Tilos Felszabaditas utan engedélyezett a sorcsere.
Id6kérés:
Bajnoksagok soran id6ékérést nem lehet igénybe venni.
Buintetések:
Minden blntetés id6tartamat futdoraval kell mérni, kivéve, ha a blintetés
a mérkdzés utolsé 5 percében kerul kiszabasra. Ebben az esetben tiszta
jatékidét kell mérni.
Halasztott blntetések esetén a palyan 1évé jatékosok szama nem
csOkkenhet 3 f6 ala, kapust is beleértve.
Minden végleges fegyelmi buntetést a Magyar Jégkorong Szovetség
Fegyelmi Bizottsaga fog vizsgalni.
A korongot folyamatos mozgasban kell tartani
1. A korongot mindig mozgasban kell tartani.
2. A sajat védekez6 térfelén a korongot birtokld csapatnak -

leszamitva, hogy a korongot egy alkalommal a sajat kapuja mogeé
viheti - mindig az ellenfél kapuja felé kell a korongot mozgatnia,
kivéve, ha az ellenfél jatékosai megakadalyozzak ebben, vagy ha
a korongot birtoklé csapat emberhatranyban van.

. E szabaly els6 megszegése esetén a jatékot meg kell allitani,

majd az ezt kdvetd a korongbedobast a jatékmegszakitast okozé
csapat kapujahoz kozelebbi bedobd pontok egyikén kell
elvégezni, valamint a jatékvezetd figyelmezteti a kapitanyt vagy
helyettes kapitanyt, illetve a szabalytalankod6 csapatot a
szabalytalansag miatt. Ha ugyanazon csapat barmelyik jatékosa
ugyanabban a félidében elkdveti ezt a szabalytalansagot, akkor
kisbuntetést kell kiszabni a szabalytalankodé jatékosra.

. Kisbuntetés jar tovabba minden olyan jatékosnak, aki a korongot

szandékosan barmilyen modon a palankhoz szoritja, kivéve, ha a
jatékost éppen lelutkozik.
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5. E szabaly megszegése esetén a korongbedobast a vétkes csapat
kapujahoz kozelebbi bedobd pontok egyikén kell elvégezni. - A
SZABALY A SZOROS MERKOZESEKEN KIEMELTEN
FONTOS (idéhuzas lehetéségének megakadalyozasa)

6. Mérkbézes kozbeni Buntetbloves esetén a buntetdlovést annak kell
elvégezni aki ellen szabalytalansagot elkovették

7. futooranal ha az oran 1évo kiallitas letelik amikor a jaték all
a vétkes csapat csak akkor egészulhet ki, térhet vissza amikor a
bedobast elvégezték

Bedobasok:
Jégkoronggal megegyezd szabalyok szerint torténik.
Az ot kijelolt bedobd pont egyikeén, illetve a felez6 vonal és a
végharmadbeli bedobd pontok képzeletbeli metszésénél kell elvégezni.
Magasbot és kézpassz:
Magasbot esetében a jégkorong szabalyait kell alkalmazni.
Kézpassz csak a védekez6 csapat sajat térfelén engedélyezett.
(felez6vonal) szintén a jégkorong szabalyaival 6sszhangban. Kézpassz
esetén a vétkes csapat végzonaban |évé bedobd pontjan kell
végrehajtani a bedobast.

Palyaelrendezés és jatékvezetés

Korong kilovése:
A véd6é harmadbdl torténd korongkildvés szabalyai megegyeznek a
jégkorongéval.

Testjaték:
A bajnoksag soran testjaték nem engedélyezett. Kivétel a palanknal
sodras ( néi testjaték szabalyai szerint )

Térfél valasztas:
A hazai csapat a mérkézés kezdetén valaszthat kispadot.
A két csapat a sajat cserepadjukkal atellenes térfélen kezd.

Hivatalos személyek
A mérkbzéseken a hivatalos személyes szama maximum 3 f6
csapatonként

Kiegészit6é szabalyok

World Skate és IIHF szabalyok:

Minden mérkézés soran az [IHF 2023-24-es szabalykonyve az iranyado,
kiegészulve a specialis inline szabalyokkal, melyek megtalalhatéak a
World Skate Inline Hoki 2021-es kiadasu hivatalos szabalykényvében,
kivéve a World Skate 6.1.7 szabalypontot.

Ezen szabalyok betartasa biztositja a jaték tisztasagat és sportszeriségét, valamint a
versenyzOk biztonsagat a 2024-es MJSZ Inline bajnoksagok soran.



